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2024 新北創客 10 週年總計畫 

113年 2月 29日第 1130339720號簽奉核准 

壹、計畫緣起： 

    新北市政府教育局為順應學習經驗模式，讓孩子重拾學習熱情，於 103 年年底率全國之先推動

創客(maker)教育政策，以「實作」、「創意」、「整合」及「自學」四大理念，強調動手實作，鼓勵學

生整合學科知識與實作應用能力，讓學生擁有創新、獨立思考和解決問題的能力。 

    為落實新北創客精神，持續宣導「動手創客 123」口號-「1個 idea、2 人一起動手做、35好友

齊分享」，讓學生體驗動手做的玩樂趣味，另為使創客教育向下扎根至國中小，陸續補助計 49間學

校小規模導入創客課程，適時運用數位機具結合領域課程教學，引導學生創意思考，並學習整合所

學知識以行動實踐，更聚集教師社群分享整合學科知識解決真實問題之學習歷程外，並分享動手創

意實作及結合課程之經驗，以達推廣之效。 

    新北將朝向全球型智慧城市發展努力，規劃從教育到產業的實踐，持續打造 400萬人口的「新

北自造城」三部曲，其中首部曲為校校有創客-人人會自造，透過教育局創客課程及自造教育及科技

中心推廣，完成「校校有創客」目標，透過新北創客季各項創客競賽、創客市集及活動，將學校創

客教育推廣至全市，整合本市年度創客成果，並向師生與民眾宣傳「動手做，真學習」之概念，因

此擇定今年 5至 7月為「新北創客季」，邀請本市師生及市民大眾參與，共同瞭解並體驗「想得出

來，就做得出來」的創客精神，期盼透過科技教育扎根及媒合產官學資源共同合作，培育更多創意

人才及能量，迎接科技及智慧時代。 

貳、計畫目標： 

(一) 推廣自造者運動之精神，鼓勵各校發展創客教育。 

(二) 群聚本市創意師生社群，引導師生創新應用科技。 

(三) 展示各校創客教育成果，增進本市師生創客知能。 

(四) 落實創客動手實踐理念，以提供市民體驗並瞭解。 

參、辦理單位： 

(一)主辦單位：新北市政府教育局(以下簡稱本局)。 

(二)承辦單位：新北市立北新國民小學、新北市立武林國民小學、新北市立中正國民中學、新北

市立金山高級中學。 

(三)協辦單位：新北市立中和國民中學、新北市立鶯歌高級工商職業學校、新北市立清水高級中

等學校、新北市立樟樹國際實創高級中等學校、新北市立福和國民中學、新北市立蘆洲國民

中學、新北市立德音國民小學、新北市立金龍國民小學、新北市立中港國民小學。 

肆、參加對象：本市各級學校師生及一般市民大眾。 

伍、計畫期程：自公文核定日起至 113年 12月 31日止。 

陸、活動規劃：2024年新北創客邁入 10週年，新北創客 10年有成，十年來的不斷奮鬥與積累，宛

如一座島嶼由無到有的蛻變，賦予生命的活力。如小漾堅守崗位，引領我們攜手打造各項建

設，圍繞著六大元素展開：整合 Market（市場）、Art（藝術）、SDGs（聯合國永續發展指標）、

Technology（科技）、Education（教育）Relation（關係），本次創客季共計辦理 5大活動，

希望藉由參與創客季系列活動，讓全國生及市民大眾體驗動手做、動手做、趣味學之創客歷

程，持續宣揚自造者運動的精神，並不斷擴大版圖，引領創客教育的風潮。 

 

柒、創客季系列活動總架構： 

 月別 日期 活動主題 承辦單位 地點 
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(名稱為暫定) 

1.  
3至

6月 
 活動推廣期 教育局/北新國小  

2.  5月 113年 5月 10日 
與故宮簽訂合作備忘錄 

故宮 X小漾 Maker號偏鄉巡迴 
金山高中 

市府東側大

廳及東門外

廣場 

3.  5月 113年 5月 11日 Family Maker Day家庭創客日 武林國小 各辦理學校 

4.  

6月 

113年 6月 11日

至 6月 29日 

新北創客 10週年主題展 主辦：北新國小 

協辦:福和國中、

金龍國小 

新北市政府 

市民廣場及

市府 1F大廳 

5.  

113年 6月 22日

(星期六) 

創客市集-新北創客大師  

Maker X Master主題樂園 

 

主辦：北新國小 

協辦：中和國中、

鶯歌工商、清水高

中 

6.  

113年 6月 22日

(星期六) 

小漾滑車競賽 主辦：中正國中 

協辦：德音國小、

中港國小、清水高

中、蘆洲國中 

 

捌、創客季各月承(協)辦學校及分工項目： 

(一) 活動推廣期： 

(二) 5月： 

活動主題 承辦學校 辦理內容 工作項目 

Family Maker 

Day 家庭創客日 
武林國小 

綜理體驗及規

劃相關工作 

1. 邀請本市創客學校辦理，並彙整規劃活動

計畫。 

2. 報名錄取相關行政事項。 

3. 匯集相關成果及記錄。 

 

(三) 6 月： 

活動主題 承辦學校 辦理內容 工作項目 

創客市集-新

北創客大師 

Maker X 

主辦：北新國小 

協辦：中和國

中、鶯歌工商、

綜理市集規劃及

籌備相關執行 

1. 主辦學校工作細項如下： 

(1)行政服務：行政作業、招待服務、

醫護服務等。 

活動主題 承辦學校 辦理內容 工作項目 

活動推廣期 
教育局/ 

北新國小 

綜理創客市集推

廣工作 

1. 創客市集活動整體主視覺、主題創意包裝

及相關文宣產出。 

2. 創客市集推廣活動流程規劃。 
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活動主題 承辦學校 辦理內容 工作項目 

Master 主題樂

園 

 

武林國小、清水

高中 

(2)場地設備：設備及文宣相關招標。 

(3)推廣行銷：創客市集活動主視覺、

創意包裝等相關文宣產出及新媒體行

銷規劃等。 

2. 協辦學校工作細項如下： 

(1)攤位佈置組（中和國中）：整體攤

位規劃及攤位視覺物相關布置。 

(2)課程體驗組（鶯歌工商）：現場體

驗課程之規劃。 

(3)活動表演組（待確認）：規劃開閉

幕典禮及串場表演。 

(4)小漾 10週年紀念版創作(清水高

中) 

新北創客 10

週年主題展 

主辦:北新國小 

協辦:福和國中、

金龍國小 

綜理主題展之規

畫及相關資料之

蒐集與彙整 

1.辦理創客 10大師徵選活動，並公開頒

發獲獎人員獎項。 

2.蒐集歷年新北各校創客發展歷史及功

績。 

3.蒐集歷年小漾及大型創作作品，並辦理

票選活動。 

4.徵選歷年來創客從 0到無限大創作歷程

資料，徵選表格如附件。 

 

玖、預期效益： 

一、透過創客季各項推廣活動，增進本市師生與民眾對創客教育的認識。 

二、媒合產官學相關資源與本市創客社群學校，提供本市社群更多元之創客概念與分享交流。 

三、辦理 Maker相關競賽結合創客精神，鼓勵本市師生整合數位科技創新應用。 

四、辦理創客季各項活動競賽，提供本市校園師生及一般市民大眾參與動手做機會 

 

壹拾、經費來源：由本局經費支應。 

 

壹拾壹、獎勵說明詳細如下： 

(一)承辦學校： 

1. 依據公立學校校長成績考核辦法第 7條第 2項第 2款第 7目及第 3款第 2目，主要承辦

學校校長記功 1 次；協辦學校校長嘉獎 2次。 

2. 主要承辦學校工作人員部分，依據新北市政府所屬各級學校及幼兒園辦理教師敘獎處理

原則及其附表第 4項第 2款「執行專案計畫績效優良，主要策劃執行人員記功 1次、餘

協辦及督辦 5人依功績程度嘉獎 1次至 2次。」之額度，主要執行人員 1人記功 1次，

協辦 3人嘉獎 2 次，餘 2人嘉獎 1次；各活動協辦學校(如各週活動協辦學校、主題活

動承辦學校)之校長及主要執行人員 2人嘉獎 2次，其餘協辦人員 3人嘉獎 1次。 
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(二)倘該活動另訂相關活動計畫，則依其計畫辦理。 

(三)承辦學校若另有參加設攤或競賽項目等，得重複敘獎。 

(四)本案將由本局依實際狀況調整，活動辦理完成後送人事室敘獎。 

 

壹拾貳、活動內容各子計畫 

一、附件一：新北創客市集實施計畫。 

二、附件二：『新北十載創客舞，花車繽紛慶賀誕』瘋狂嘉年華花車創意競賽實施計畫。 

三、附件三：新北創客 Maker X Master主題展實施計畫。 

壹拾參、本案經本局核定後實施，修正時亦同。 
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附件一 

2024 新北創客 10 週年 

新北創客市集實施計畫 

113年 2月 29日第 1130339720號簽奉核准 

壹、依據：2024新北創客季總計畫。 

貳、目的： 

一、落實新北市(以下簡稱本市)創客教育理念及精神，提供創客社群交流平台，引導學校發

展創新教學。 

二、行銷本市創客社群師生成果，透過跨領域作品新體驗，激發親子創意互動樂趣。 

三、為培育本市創意人才，由學生向民眾演示或解說跨領域作品之歷程，提供學生展能舞

臺。 

四、推動本市校校有創客政策，結合產官學資源跨領域產出，推廣自造者運動之精神。 

參、辦理單位： 

一、主辦單位：新北市政府教育局(以下簡稱本局)。 

二、承辦單位：新北市立北新國民小學。 

三、協辦單位：新北市立中和國民中學、新北市立鶯歌高級工商職業學校、新北市立武林國

民小學、新北市立樟樹國際實創高級中等學校及本市創客社群學校師生。 

肆、活動時間：113年 6月 22日(星期六)，共計 1天。 

伍、活動地點：新北市政府市民廣場(新北市板橋區中山路一段 161號)。 

陸、參加對象： 

一、本市各級學校親師生與一般社會大眾。 

二、本市各校帶隊師生及承(協)辦學校工作人員。 

柒、活動內容： 

一、本次活動主軸為「新北創客大師 Maker X Master」，以大師主題樂園情境佈置規劃，並

分為五大區：舞臺表演區、6大主題攤位區、競賽互動區、課程體驗區、大型創作體驗

區，藉由靜態、動態、趣味、遊戲等有別於一般教學方式，呈現新北市創客教育，使學

生透過多元平臺，啟發學習探究興趣。 

二、五大區說明如下： 

(一)舞臺表演區：以「新北創客大師 Maker X Master」為主軸之開閉幕儀式、串場表演及

動態表演等，資訊如下: 

1. 開幕儀式:搭配新北各校小漾滑車競賽隊伍遊行進場。 

2. 創意表演:(待確認)。 

3. 閉幕儀式:搭配新北小漾滑車競賽頒獎典禮。 

(二)6大主題攤位區： 

1. 由本市創客社群學校，並邀請跨局處及民間團體等相關創客單位透過報名方式參

加，共設置約 60個創客成果展示攤位。 

2. 內容包含以創客教育為啟發，分為六大主題: Market（市場）、Art（藝術）、SDGs

（聯合國永續發展指標）、Technology（科技）、Education（教育）、Relation（關

係），現場可創意體驗或動手實作，由學生透過多元方式呈現，同時於現場完成指

定闖關任務者，可獲得精美小禮。 

3. 每校每攤位補助誤餐費 1,000元，非山非市及偏遠學校補助交通費 2000元。 
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4. 創客市集報名表，請於 113年 3月 29日（星期五）以 word 電子檔寄至中和國中研

發組，電子信箱(julialee816@yahoo.com.tw)。 

(三)競賽互動區：規劃滑車競賽，邀請本市各級學校師生創意發想，創造屬於所屬學校獨

一無二特色花車，鼓勵師生創意應用科技，並落實學生動手實踐理念，推廣自造者運

動之精神。 

(四)課程體驗區： 

1.結合產官學資源，與學校共創作品及相關紀念品。 

2.現場提供創客手作工作坊等趣味體驗，經由動手做及趣味演示，引發學習興趣及學

習態度，工作坊相關資訊如下: 

(1)工作坊體驗場次名額有限，每場次開始前 30分鐘開放預約登記。 

(2)各場次內容及時間將另案公告 (若有調整，將依現場實際公告為主)。 

(五)大型創作區：設置由本市創客社群學校師生歷年來大型創作，並開放民眾可以親自體

驗，推動創客教育趣味學習。 

 

捌、活動流程表（暫定）: 

 

時間 113年 6月 22日 (星期六) 

9:00-9:30 報到 

9:30-10:00 準備開幕 

10:00-10:30 開場表演+開場儀式 

10:30-12:00 
舞台表演區 成果攤位區 課程體驗區 大型創作區 
表演(一) 
11:30-12:00 

10:00-12:00 
 

 
13:30-16:30 

10:00-12:00 
 

 
13:30-16:30 

10:00-12:00 
 

 
13:30-16:30 

12:00 中午 

13:30-15:30 
表演(二) 
13:30-14:00 
 

15:30-16:00 閉幕式/頒獎典禮暨摸彩活動 

**將視實際情況調整 

 

玖、組織職掌： 

組別 承/協辦學校 工作內容 

總籌 北新國小 

1.總籌規劃本次活動。 

2.擬定組織職掌、分工細項及活動計畫。 

3.擬定本活動各項工作日程表。 

4.協調本活動各組分工及各項事宜。 

5.其他有關行政事項。 

攤位佈置組 中和國中 

1. 規劃本市創客社群學校及跨局處、跨縣市

等相關創客單位動線、主軸包裝及各校文

宣物確認等相關事宜。 

2. 辦理攤位區報名及核銷經費相關事宜。 

3. 配合統籌學校，共同協調規劃攤位區擺攤

場地及器材需求事項。 

mailto:julialee816@yahoo.com.tw
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4. 其他有關成果攤位事項。 

課程體驗組 鶯歌工商 

1.統籌大型創作主題包裝、經費核銷、各校執

行進度等。 

2.規劃創客手作課程體驗及互動等事宜。 

3.配合統籌學校，共同協調規劃課程體驗及大

型創作所需場地及器材需求事項。 

4.其他有關大型創作及課程體驗事項。 

活動表演組 待確認 

1.規劃活動開幕、閉幕表演節目事項。 

2.配合統籌學校，共同協調活動表演場地及器

材需求事項。 

3.串場主持人、串場表演活動。 

4.其他有關活動表演事項。 

 

壹拾、經費來源：由本局經費支應。 

壹拾壹、本計畫經新北市政府教育局核定後施行，修正時亦同。 
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2024新北創客 10 週年－創客市集攤位報名表 

 

 

 

 

 

學校名稱  
攤位名稱 

(10字以內) 
 

學校類型 □一般     □非山非市    □偏遠 

攤位體驗時

間預估 
 

是否讓參與

者有成品帶

回/成品名稱 

 

攤
位
內
容
說
明(

展
示
區
說
明
看
板
內
容) 

注意 

1.文字至多建議 200字以內 

4.請於 113 年 3月 29日(星期五)前將本報名表之 WORD格式電子檔寄至中和國中

研發組，電子信箱(julialee816@yahoo.com.tw) 

出席指導老師 

(可斟列增加) 

職稱 姓名 備註 

   

   

   

出席學生 

(可斟列增加) 

班號 姓名 備註 

   

   

   

   

   

承辦人姓名/

職稱 

 LINE 

ID 

 電話 
 

電子郵件 
 傳真 
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附件二 

2024新北創客１０週年－『新北十載創客舞，花車繽紛慶賀誕』 

瘋狂嘉年華花車創意競賽實施計畫 

              113年 2月 29日第 1130339720號簽奉核准 

壹、依據：2024新北創客 10 週年總計畫。 

貳、目的： 

一、響應 SDGs永續發展理念，鼓勵師生運用廢棄物從事創意創作。 

二、群聚本市創新師生社群，運用各校特色領域課程，結合在地特色，鼓勵師生創意應用科

技。 

三、推廣自造者運動之精神，輔導校園發展創新教學與手做課程。 

四、落實學生動手實踐理念，並透過創意競賽進行跨校交流，互相分享。 

參、辦理單位： 

一、主辦單位：新北市政府教育局。 

二、承辦學校：新北市立中正國民中學。 

三、協辦學校：新北市立清水高級中學、新北市立蘆洲國民中學、新北市立德音國民小學、新

北市立中港國民小學。 

肆、參加對象： 

一、有意願挑戰創意及發揮團體合作之各縣市各級學校。 

二、每校限報名 1隊，每隊學生 2至 4名，指導老師 1至 2 名。 

三、國小組最多錄取 20 隊，中學組(國中或高中職)錄取 16隊，共計 36 隊。  

伍、參賽辦法： 

一、提案部分：請於 113年 3月 29日(星期五)下午 5時前提報構想書 (格式如附件一、附件二)，經

校長核章後，將構想書及經費概算表以 PDF電子檔寄到 maker@ccjhs.ntpc.edu.tw；主旨「新北

創客季花車競賽-OO學校」，檔案名稱「新北創客季滑車競賽-OO學校」，以時間為憑逾時不受理。 

二、審查標準：整體視覺效果(40%)與主題呈現 (30%)、廢材運用(30%)。 

三、本案錄取學校名單於 113 年 4月 12日（星期五）公告於新北市技職教育資源網站

(https://tve.ntpc.edu.tw/)。 

四、製作歷程：請各校於 113 年 5 月 10 日(星期五)前拍攝作品設計製作過程，製作 3 分鐘以內的影

片，上傳至 google雲端，上傳影片檔案名稱為「新北創客季滑車競賽-OO學校」， 

https://drive.google.com/drive/folders/1Be3ADqsPPs8ZrN9aOSXBHCaaQuNyoU1o?usp=drive_

link 。 

陸、補助額度及競賽說明： 

一、 額度：每隊補助經費新臺幣(以下同)8,000元整，編列標準詳如附件二。 

二、 說明： 
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(一)構想書經審核通過公告後，始核撥製作補助材料費及基本材料底座。 

(二)各參賽隊伍發放競賽使用之推車基礎底座材料 1套，作品高度從地面起算長寬以不超 

200cm 為限，高度不設限。 

   

*基本材料底座 

(三)整體造型及材料使用，除競賽試題中提及之限制外，由各校依特色創意設計外觀，材

料不限，可增加機電以增加視覺效果，以不影響車子運行為主，所需材料由補助額度

內支應。 

(四)建議各參賽隊伍設計時，優先考慮符合 SDGs理念之環保素材，友善環境，尖銳部分請

妥善包覆，避免使用危險易脆之材料。另外，考量天候因素，作品請施做防水措施。 

 

柒、競賽內容： 

一、以小漾為主角化身為各種角色扮演參加嘉年華會，搭配童話故事或民俗節慶並融入 2024新

北創客季主題「新北創客大師  MAKER X MASTER」，內涵 : Market 、Art、SDGs、

Technology、Education、Relation 為主題意象。 

二、2015年聯合國提出「2030永續發展議程」，研議出 17項永續發展目標 (Sustainable 

Development Goals，SDGs)，分別鑑別出經濟、社會與環境三個面向的關鍵議題，成為未

來全球推動永續發展上的共同語言與策略架構。為響應此永續發展理念，運用廢棄物結合

創客再利用的想法，讓身懷絕技的新北小漾 Maker展現出完美的跨域問題解決能力，讓資

源再生永續共存。 

三、競賽說明：本案競賽分為小學組 20隊、中學組(含高中職)16隊，主辦單位將視報名狀況

調整競賽獎項數量，詳細說明如下： 

(一)進場遊行活動:內容以活潑、熱鬧、創意為原則，配合大會時間，安排市府及教育局長

官與參賽隊伍進行園區遊行活動，隊伍在經過主舞台時，運用口號、動

作、或變換隊形等方式進行，惟不可原地停滯影響典禮繞場活動進行，

每隊並請撰寫約 120 字的作品介紹詞，介紹詞與進場內容以融入 2024
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新北創客季主題為主。 

(二)最佳人氣競賽：採現場票選方式進行。在競賽日當天 13：00止前進行現場人氣票選，

由現場民眾與參賽隊伍共同票選。 

(三)大會技術獎:當日請評審審查各隊成品，選出花車具特殊設計機關，創意獎項。 

四、獎項說明： 

(一)最佳人氣獎：小學組和中學組各取 前三名，每隊頒予獎狀乙紙及第一名 5,000元，第

二名 3000元，第三名 2000元圖書禮券。 

(二)最佳造型獎：經由評審團審查各隊成品，依外觀及顏色設計、素材選用、造型變化等

進行評選；小學組和中學組取 3隊，每隊頒予獎狀乙紙及第一名 5,000

元，第二名 3000元，第三名 2000元圖書禮券。 

(三)大會技術獎：經由評審團審查各隊成品，依機構設計、整體運作等進行評選；小學組

和中學組各取 3隊，每隊頒予獎狀乙紙及 第一名 5,000元，第二名

3000元，第三名 2000元圖書禮券。 

(四)佳作數名:各獎項佳作數名，頒予獎狀乙紙及 500元圖書禮券。 

(五)競賽隊伍依規定完成當日競賽者，頒予個人參賽證明。 

 

捌、辦理時程： 

日期時間 執行內容 備註 

3月 29日(星期五) 
報名截止 

計畫構想書繳交 

1.將核章後構想書及經費概算表 PDF電子檔寄到

maker@ccjhs.ntpc.edu.tw；主旨「新北創客季花

車競賽-OO學校」，檔案名稱「新北創客季滑車競

賽-OO學校」，以時間為憑逾時不受理。 

4月 12日(星期五) 錄取隊伍公告 

1.公告於 https://tve.ntpc.edu.tw/ 

(新北市技職教育資源網) 

2.獲選學校補助經費請款相事宜，將另以公文通

知。 

4月至 5月 各校製作期 請隨時記錄製作過程以供分享(照片、影片) 

5月 10日(星期五) 作品看板內容上傳 

1.看板內容上傳截止日，請各校務必於當日下午 5

時前繳交 

2.上傳網址：

https://drive.google.com/drive/folders/1Be3

ADqsPPs8ZrN9aOSXBHCaaQuNyoU1o?usp=dr

ive_link 

3.看板內容包含主題製作簡介及照片 3至 5張。 

6月 22日(星期六) 競賽與頒獎 
1.請務必於九點前完成報到。 

2.競賽地點：新北市政府市民廣場。 

 

玖、獎勵：本案競賽參與教師依「新北市政府所屬各級學校及幼兒園辦理教師敘獎處理原則」附表

https://drive.google.com/drive/folders/1Be3ADqsPPs8ZrN9aOSXBHCaaQuNyoU1o?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1Be3ADqsPPs8ZrN9aOSXBHCaaQuNyoU1o?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1Be3ADqsPPs8ZrN9aOSXBHCaaQuNyoU1o?usp=drive_link
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第 13項第 4款：「參加或指導各組各項第一名者有功人員三人嘉獎二次；第二、三名者，有功

人員嘉獎一次。」之額度，核予參加各項第一名之指導老師嘉獎 2次；餘第二、三名者之指導

老師則核予嘉獎 1次。 

壹拾、 本計畫奉核後實施，修正時亦同。 
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(滑車附件一) 

企劃書規格：企劃書內容至少應包含下列各項 

一、封面：應書明學校名稱、參加組別、團隊名稱。 

二、創意提案及呈現方式 

(一)花車規劃設計須至少含呈現主題、製作構想、尺寸、道具運用及整體視覺效果之示

意圖。 

(二)遊行表演規劃設計須至少含呈現主題、規劃構想、隊伍人數、表演型態及規劃『一

個動作、一句口號』之演出內容。 

三、經費概算表 

四、報名表單 

學校名稱  

團隊名稱  

報名組別    □小學組        □中學組 

校長 姓名    

領隊 

姓名  職稱  

電話  
手機 

(必填) 
 

E-mail 

(必填) 
 

指導教師 

(1～2名) 

指導教師 1 指導教師 2 

  

  

參賽學生 

(2～4名) 

 

姓名 年級 班級 團隊內負責工作 備註 
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(滑車附件二) 

2024新北創客季-『新北十載創客舞，花車繽紛慶賀誕』 

瘋狂嘉年華花車創意競賽  實施計畫 

錄取隊伍補助經費支用標準(參考) 

 

項 

次 
內容 數量 單位 單價 總價 備註 

1 外聘講座鐘點費  時    

2 內聘講座鐘點費  時    

3 授課鐘點費 

 

時  

 課間:小學 336/時、國中 

378/時、高中職 420/時。 

課後: 小學 400/時、國中 

450/時、高中職 550/時。 

4 設備維護費      

5 材料費 
 

  
 材料於備註欄列出細項，勿以

一式帶過。 

6 膳食費  人 100  逾用餐時間，方可核實支應 

7 茶水費  人 20   

8 交通費(搬運費)     器材搬運與人員運送 

9 人員保險費 
 

  
 僅支於學生(出賽當天務必依

規定幫學生保險) 

10 雜支     不得超過 5% 

合計 8,000 

 

 

 

 

承辦人 單位主管 會計主任 校長 
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附件三 

2024 新北創客 10 週年 

新北創客 Maker X Master 主題展實施計畫 

113年 2月 29日第 1130339720號簽奉核准 

壹、依據：2024新北創客 10 週年實施計畫。 

貳、計畫目標： 

一、展示宣傳本市創客教育理念，行銷本市創客教育推動績效。 

二、推廣新北創客動手實踐理念，提供市民體驗瞭解創客教育。 

參、辦理單位： 

一、主辦單位：新北市政府教育局(以下簡稱本局)。 

二、承辦單位：新北市新店區北新國民小學(以下簡稱北新國小)。 

三、 協辦單位：新北市三重區二重國民小學、新北市三重區五華國民小學、新北市蘆洲區仁愛

國民小學、新北市蘆洲區蘆洲國民小學、新北市蘆洲區鷺江國民小學、新北市新莊區中港

國民小學、新北市八里區八里國民小學、新北市八里區米倉國民小學、新北市林口區新林

國民小學、新北市五股區德音國民小學、新北市板橋區後埔國民小學、新北市板橋區文聖

國民小學、新北市土城區廣福國民小學、新北市永和區永和國民小學、新北市中和區光復

國民小學、新北市淡水區文化國民小學、新北市樹林區武林國民小學、新北市新店區雙城

國民小學、新北市新店區屈尺國民小學、新北市立達觀國民中小學、新北市三峽區成福國

民小學、新北市三峽區介壽國民小學、新北市三峽區插角國民小學、新北市汐止區長安國

民小學、北市汐止區金龍國民小學、新北市瑞芳區瑞芳國民小學、新北市立土城國民中

學、新北市立中正國民中學、新北市立中和國民中學、新北市立永和國民中學、新北市立

江翠國民中學、新北市立忠孝國民中學、新北市立明志國民中學、新北市立福營國民中

學、新北市永區福和國民中學、新北市立蘆洲國民中學、新北市立三重高級中學、新北市

立板橋高級中學、新北市立安康高級中學、新北市立金山高級中學、新北市立清水高級中

學、新北市立明德高級中學、新北市立樟樹國際實創高級中等學校、新北市立中和高級中

學、新北市立鶯歌高級工商職業學校、新北市立林口高級中學、新北市立泰山高級中學、

新北市立樹林高級中學。 

肆、參加對象：本市各級學校師生及一般市民大眾。 

伍、展覽時間及地點： 

一、開幕儀式（暫定） : 

(一)辦理時間:113年 6 月 14日（星期五）上午 10時。 
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(二)辦理地點:新北市政府一樓中央大廳。 

二、主題展（暫定）: 

(一)辦理時間：113年 6 月 14日（星期五）至 6月 29日（星期六）上午 10 時至下午 6時。 

(二)辦理地點：新北市政府一樓中央及東西側大廳。 

三、佈展、展出及撤展時間（暫定）： 

(一)佈展時間：113年 6 月 12日（星期三）至 6月 13日（星期四）。 

(二)撤展時間：113年 6 月 29日（星期六），下午 6點後。 

(三)前項佈展、撤展時間須以市府規定廠商施工時段為準。 

陸、辦理內容: 

一、情境布置:  

(一)視覺設計:以新北創客 10週年主視覺及新北創客代言人小漾意象整體設計，並以新北歷

年創客發展特色設計。 

(二)展區設計:以新北創客 10週年 Maker X Master之意象布置，並於中央大廳設置大型創作

物(可吸引人潮拍照或是互動)及開幕式主舞台，且東西側大廳則設計為創客 10年輝煌時

光走廊、創客大師明星牆及創客 0到無限大創作歷程，並結合復刻創客小漾 10週年特別

紀念版大型創作於主舞台區。 

(三)民眾互動:請於展區內適時加入創新互動模式(如情境打卡、創客心理測驗等)，吸引市民

大眾前往，並從中瞭解展區理念及新北創客發展歷程。 

(四)主舞台設計: 

1.中央大廳為主舞台區，除展區外，並同時作為開幕記者會主場地。 

2.主舞台之題背板與記者會流程規劃，委由創客市集總籌學校與得標廠商規畫整合。 

(五)融入新北創客教育理念及發展歷程等及本市歷年各級創客學校發展特色及作品歷程紀錄

為主。 

二、內容規劃: 

(一)本次主題展以「Maker X Master」為主軸，將展區依照創客 10年輝煌(時光走廊)、進擊

小漾 10週年復刻版、創客 0到無限大及創客 10大師明星牆分置為中央及東西側三大展

區，每區預計 1至 2件代表作品，並置有互動裝置，與民眾互動體驗。 

(二)展覽內容，規劃內容分別如下: 

1.三大展區配置: 
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 展區 內   容(暫定) 

1 東側大廳 

1.需設置大型創作物(可吸引人潮拍照或是互動)。 

2.展示創客 10大師明星牆及創客 0到無限大創作歷程展示。 

3.大型互動創作 2件。 

2 
中央大廳 

(舞台區) 

1.進擊小漾 10週年復刻版、歷年大型創作。 

2.大型互動創作 2件。 

3.開幕式主舞台區。 

3 西側大廳 
1.創客 10年輝煌(時光走廊)，歷年代表物。 

2.大型互動創作 1件。 

 

2.歷年大型互動作品體驗區(暫定規劃): 

(1)本案大型創作作品:三大展區每區規劃預計放置 1至 2件歷年作品。 

(2)甄選方式:於創客社群群組公開票選歷年來人氣大型創作及 0到無限大創作歷程，

作品甄選表格如附件一；各項歷年大型作品，將請各校提供作品照片及創作歷程說

明，以利廠商製作說明介紹，可融入作品或是場地相關布置。 

(3)體驗設計：各項大型創作作品為設計能與民眾互動之操作體驗，如拍照、騎乘、簡

易操作；請廠商設計創意闖關或以吸引有趣之方式操作成吸引人潮觀賞本市創客相

關作品及參與體驗。 

(4)安全防護：作品設計須考量孩童幼兒之安全。得標廠商需自行負擔相關工作人員與

道具之意外保險費用。 

(5)搬運及後續維護： 

A. 學校須於活動布展日內將作品搬運安裝到指定場地，從活動開始至移交保管單位

期間，負責相關安全維護。 

B. 活動結束後，各校須於指定時間撤展拆卸並搬移作品。 

3.其他: 

(1)依各展覽地點進行場地會勘規劃及動線設計，並於展覽地點展出前一日指派專人協

助實體物品佈展作業，並於活動期間安排大型創客作品實作體驗或志工人員協助導

覽；視情況邀請各創客社群學校，得斟酌依展覽內容，安排動態實作體驗或志工人

員協助導覽。 

(2)為鼓勵本市各級學校師生及一般市民大眾踴躍參與，請廠商設計創意有趣之闖關方

式或其他呈現方式吸引人潮，並於體驗區設置拍照打卡；可安排設計限量精美創客
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紀念品提供現場師生及民眾。 

(3)本案相關活動請結合本市創客季粉絲頁，需陸續公告相關訊息、上傳課程介紹及體

驗成果相關紀錄。 

(4)有關「新北創客 10週年－創客 0到無限大作品徵件表單」，請欲投件之教師於 113

年 4月 3日（星期三）之前將電子檔寄至福和國中彭映江組長信箱: 

(leader14@app.fhjh.ntpc.edu.tw)，郵件主旨：【2024新北創客 0到無限大作品

(報名姓名)】 

柒、經費來源：由新北市政府教育局相關經費補助支應。 

捌、本計畫經新北市政府教育局核定後實施，修正時亦同。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(主題展附件一) 

mailto:leader14@app.fhjh.ntpc.edu.tw
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新北創客 10 週年－創客 0到無限大作品徵件表單 

學校名稱: 

教師姓名:  

作品名稱: 

創作年份: 

創作起源: 圖片說明 

  

創作過程 (含成功或是所遭遇挫折及解決方式): 圖片說明 

  

成品意義或感想: 成品圖片 

  

 


