
              新北市  中正 國民小學  109學年度  二 年級第  1 學期 校訂 課程計畫  設計者:黃淑娟、周怡伶   

一、課程類別：(請勾選並於所勾選類別後填寫課程名稱)  

    1.■統整性主題/專題/議題探究課程：中正不插電程式設計   2.□社團活動與技藝課程：                               

□  3.□特殊需求領域課程：        其他類課程：＿＿＿＿  

二、學習節數：實施(6)週，共(6)節。   

三、課程內涵：（校訂課程亦請依所對應相關總綱及學習領域核心素養、學習內容、學習表現敘寫） 

總綱核心素養 學習目標 

依總綱核心素養項目及具體

內涵勾選。 

□ A1身心素質與自我精進 

■ A2系統思考與解決問題 

□ A3規劃執行與創新應變 

□ B1符號運用與溝通表達 

■ B2科技資訊與媒體素養 

□ B3藝術涵養與美感素養 

□ C1道德實踐與公民意識 

□ C2人際關係與團隊合作 

□ C3多元文化與國際理解 

1. 畫出物品特徵的部分重疊後，創作出個人的作品。 

2. 依照數字塗上對應的顏色，學習對應的能力。 

3. 學會跳棋遊戲進行之規則，從中學習邏輯推理的能力。 

 

 

 



四、課程架構 

學校 

願景 

教育 

願景 

核心 

能力 
 

      年級 

領域             
一年級 二年級 三年級 四年級 五年級 六年級 

中
正
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尊 重

  
創 新

  
負 責

 

表
達
力  

合 作

  
關 懷

  
領 導

 

部
定
課
程 

語文 

國語文 國語文 國語文 

本土語文/新住民語文 
本土語文/新住民語文 本土語文/新住民語文 

英語文 英語文 

數學 數學 數學 數學 

健康與體育 健康與體育 健康與體育 健康與體育 

社會 

生活課程 

社會 社會 

自然科學 自然科學 自然科學 

藝術 藝術 藝術 

綜合活動 綜合活動 綜合活動 

校
訂
課
程 

統整性 
主題/專題/

議題  
探究課程 

英閱繪 國際教育 國際教育 
不插電程式設計課程 
國際文化教育課程 資訊課程 資訊課程 

圖文小書 大書創作 廣播劇 中正剪影 MV 紀錄片 

其他類課程  戶外教育/班際交流 戶外教育/專題探究 
社團活動與
技藝課程 

  多元社團 
特殊需求領

域課程 生活教育 社交技巧 專題研究 

 



 

 

五、素養導向教學規劃： 

教

學

期

程 

學習重點 

單元/主題名稱與活動內容 節數 
教學資源/ 

學習策略 

評量 

方式 
融入議題 備註 學習 

表現 

學習 

內容 

 

 

第 

六 

∣ 

七 

週 

 

 

 

 

 

 

 

(數) 

S-I-1 從

操作活

動，初步認

識物體與

常見幾何

形體的幾

何特徵。 

 

 

 

 

 

 

(數) 

S-1-2形

體的操

作：以操

作活動為

主。描

繪、複

製、拼

貼、疊。 

 

 

 

 

 

 

 

【不插電的遊戲】有趣好玩的怪獸 

1. 準備 4個透明塑膠杯和麥克筆或簽字筆。 

2. 發下【不插電的遊戲】附件 1的怪獸圖卡，

看著附件 1上的怪獸特徵，將各部位分別畫

在 4個塑膠杯上。(例如第一杯子畫身體，

第二個杯子畫眼睛。) 

3. 將畫上身體、眼睛、嘴巴、手腳等部分的透

明杯依照自己喜好重疊起來，就能有自己的

怪獸了。 

4. 在杯子的空白處畫上其他身體的特徵，就能

有不同的身體、眼睛、嘴巴、手腳，旋轉杯

子就能改變怪獸的模樣，創造各式各樣的怪

獸。 
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教學資源：不插

電程式設計遊戲 

附件 1 

態度檢

核 

    

 

 

 

 

 

 

實作 

 

 

 

 

資 E2  

使用資訊 

技解決生 

活中簡單 

的問題。 

 

 

 

 

資 E2  

使用資訊 

技解決生 

活中簡單 

的問題。 

 

★教學小建議 

 小朋友在畫出怪獸的特

徵中，可以自己加上自

己的創意。 

 在畫的時候，須注意位

置的對應，可以先重疊

後再畫上。 

 



 

 

第 

十 

三 

∣ 

十 

四 

週 

 

(數) 

S-I-1 從

操作活

動，初步認

識物體與

常見幾何

形體的幾

何特徵。 

 

 

 

 

(數) 

S-1-2形

體的操

作：以操

作活動為

主。描

繪、複

製、拼

貼、疊。 

【不插電的遊戲】想像用數字畫畫(點陣圖) 

1. 在方格上寫下 0和 1。請小朋友想像這是甚

麼圖形? 

2. 把 1的部分塗黑後，就出現箭頭圖形。 

3. 請小朋友用鉛筆在附件 2上把有 1的格子塗

上黑色，看看會出現什麼圖案? 

4. 當黑白的格子變成彩色的格子，依照數字的

對應的顏色來著色，看看會出現什麼圖案?

請小朋友依照附件 3上的顏色指示，用彩色

筆畫畫看。 

5. 再對對看解答，是否一樣呢? 
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教學資源：不插

電程式設計遊戲 

附件 2 

附件 3 

 

 

態度檢

核 

    

實作 

資 E2  

使用資訊 

技解決生 

活中簡單 

的問題。 

 

 

★教學小建議 

 如果用鉛筆上色比較辛

苦的話，可以用筆頭比

較粗的簽字筆或馬克

筆，慢慢畫出邊界再塗

色，形體才會比較清

楚。如果近看不出形

狀，可以試著拿遠一些。 

 

 

 

 

 



第 

二  

十 

∣ 

二 

十 

一 

週 

(生) 

2-I-1 以

感官和知

覺探索生

活中的

人、事、 

物，覺察事

物及環境

的特性。 

(生) 

C-I-1 事

物特性與

現象的探

究。 

【不插電的遊戲】桌遊~跳棋 

1. 先觀看跳棋教學影片，老師講解關於

跳棋的基本規則與棋子走法。 

2. 分組練習: 

＊觀察棋盤上的線，練習棋子的走法。 

＊依照跳棋的規則，練習要如何跳得

遠。 

＊兩人一組試試看，互相討論有沒有

更快到達的方法。 

3. 熟練後，分組比賽。 

2 教學資源： 

https://www.yout

ube.com/watch?v

=iAJE4Jhj37k  

 

每組 3 人一份

跳棋 

 

 

態度

檢核 

 

 

 

 

 

 

實作 

資 E2  

使用資訊 

技解決生 

活中簡單 

的問題。 

 

 

 

★教學小建議  

跳棋詳細規則 

https://zh.wikihow.com/

%E7%8E%A9%E8%

B7%B3%E6%A3%8

B 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=iAJE4Jhj37k
https://www.youtube.com/watch?v=iAJE4Jhj37k
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